Zatacznik nr 3

Szczegbdtowy opis przedmiotu zaméwienia - dron edukacyjny z zestawem rozszerzonym

Parametry techniczne drona

Lp. Parametr Wymagania minimalne
1 Typ urzadzenia Programowalny dron edukacyjny (kwadrokopter)
przeznaczony do lotéw w pomieszczeniach i na
zewnatrz
2 Masa startowa Maks. 100 g (z akumulatorem i $migtami)
3 Wymiary 100 x 100 x 50 mm (bez oston $migiet) +/- 10%
4 Smigta Z mozliwoscig montazu oston Smigiet
5 Maksymalny czas Min. 10 min na jednym akumulatorze
lotu
6 Maksymalna Min. 100 m
odlegtosc lotu
7 Maksymalna Min. 8 m/s
predkos¢
8 Maksymalna Min. 30 m

wysokos¢ lotu

9 Czujniki i stabilizacja | System pozycjonowania wizyjnego (kamera
skierowana w dét) umozliwiajacy precyzyjny zawis w
pomieszczeniu; dalekomierz (czujnik odlegtosci od
podfoza); barometr; diody LED sygnalizujgce stan

10 Kamera - zdjecia Min. 5 Mpix (2592 x 1936), format JPG
11 Kamera - wideo Min. 1280 x 720 (HD), 30 kl./s, format MP4
12 Kamera - pozostate Kat widzenia (FOV) min. 82°; elektroniczna

stabilizacja obrazu (EIS)

13 tacznosc Wi-Fi 2,4 GHz (802.11n); podglad obrazu na zywo w
jakosci min. 720p; uktad dwéch anten zapewniajacy




Lp.

Parametr

Wymagania minimalne

stabilng transmisje

14

Akumulator

Wymienny akumulator Li-Po o pojemnosci min.
1100 mAh, napiecie 3,8 V

15

tadowanie

Port USB w dronie; tadowarka wielostanowiskowa
(hub) do sekwencyjnego tadowania min. 3
akumulatoréw

16

Funkcje
bezpieczenstwa

Automatyczny start i ladowanie; automatyczne
ladowanie po utracie tacznosci (failsafe); ostrzezenie
o niskim poziomie natadowania akumulatora; ostony
Smigiet

17

Funkcje lotu

Dedykowane tryby automatycznego pilotazu (np.
obrot, zawis, akrobacje 3D)

18

Sterowanie

Bezptatna aplikacja mobilna na systemy Android i
iOS; obstuga zewnetrznego kontrolera (gamepada)
Bluetooth

19

Programowanie

Mozliwos$¢ programowania drona na co najmniej
dwéch poziomach zaawansowania:
wizualnym/blokowym (np. w $rodowisku Scratch lub
réwnowaznym) oraz tekstowym (np. Python, Swift
lub JavaScript) za posrednictwem otwartego,
publicznie udokumentowanego interfejsu
programowania aplikacji (SDK). Dostepno$¢
bezptatnej, dedykowanej aplikacji edukacyjnej
utatwiajacej nauke kodowania.

20

Kompatybilnos¢ z VR

Aplikacja sterujaca drona musi posiadac
wbudowang funkcje podgladu obrazu na zywo (FPV)
w trybie VR (obraz dzielony na ekranie smartfona),
umozliwiajacag wspotprace z ogélnodostepnymi
goglami VR na smartfon (mozliwos¢ rozbudowy
zestawu w przysztosci).

21

Gwarancja

Min. 24 miesigce gwarancji producenta lub
importera realizowanej na terenie RP

4. Wymagana zawartosc¢ jednego zestawu

Lp.

Element

Liczba

1

Dron

1 szt.




Lp. Element Liczba

2 Smigta (pary, tacznie z zapasowymi) min. 4 pary
3 Ostony $migiet 1 komplet
4 Akumulator min. 3 szt.
5 tadowarka wielostanowiskowa (hub) do akumulatorow 1szt.

6 Kabel USB do tadowania 1 szt.

7 Narzedzie do demontazu smigiet 1 szt.
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